1.luokka

LUKUVUODEN ALUSSA

U Otetaan kdyttoon oppilaiden Wilma- ja Microsoft 365 —tunnukset ja harjoitellaan niihin
kirjautumista.

U Harjoitellaan kdyttam&aan muita koulukohtaisia sovelluksia. (Bingel, Nappistaituri).

Q Vilitetdaan oppilaiden huoltajille tiedoksi, mita tunnuksia ja sovelluksia oppilaat koulussa
kayttavat. Muistutetaan oppilaiden huoltajia merkitsemaan Wilmaan tarvittavat
lupatiedot.

O K&dydaan lapi, miten toimitaan, kun huomataan, ettd laite on epakunnossa.

PERUSTAIDOT
U Harjoitellaan koneiden avaamista, sisdan- ja uloskirjautumista seka koneiden
sammuttamista ja niiden oikeille paikoille palauttamista.
U Harjoitellaan ndppaimiston, hiiren ja kosketusnayton kayttoa.
O Otetaan kdyttoon Nappistaituri, Bingel ja kirjoitetaan lyhyita teksteja (esim. Wordiin).

OHJELMOINTI YM.
O Harjoitellaan ohjelmointia leikkimalla seka yksinkertaisilla vélineillad ja sovelluksilla (Bee-
bot, Scratch jr.) Innokas.fi/materiaalit

TIEDONHAKU JA MEDIA
U Harjoitellaan tiedonhakua etsimalla kuvia ja tietoa internetin hakukoneiden avulla.
O Keskustellaan siitd, miten tulee toimia, jos tormaa ikavaan sisaltoon ja yhteydenottoon
netissa.

2.luokka

LUKUVUODEN ALUSSA
O Kerrataan koneiden perusperiaatteet ja niiden kasittelyyn liittyvat taidot (1.-luokan asiat).
O Kerrataan tunnusten kaytto ja koulussa kaytettavat sovellukset ja muistutetaan
oppilaiden huoltajia tarkastamaan Wilmassa olevat lupatiedot.

PERUSTAIDOT
U Luodaan Microsoft 365 -ymparistoon selked kansiorakenne ja harjoitellaan toiden
tallentamista sinne. Harjoitellaan tiedostojen siirtamista, kopioimista ja poistamista
M365-ymparistossa.
O Jatketaan Nappistaiturin avulla ndppaintaitojen kehittamista ja keskustellaan hyvasta
tyoskentelyasennosta digitaalisten laitteiden kanssa toimiessa.

OHJELMOINTI YM.
O Jatketaan ohjelmoinnin harjoittelua leikkimalla ja yksinkertaisilla valineilla seka
sovelluksilla (Bee-bot, Scratch jr.). Innokas.fi/materiaalit

TIEDONHAKU JA MEDIA
O Tutustutaan tekijanoikeuksiin ja sen peruskasitteisiin. kopiraittila.fi
U Haetaan tietoa, kuvia ja uutisia luotettavista ldhteista. Lisaksi harjoitellaan kuvan
liittamista tiedostoon.
O Keskustellaan nettikiusaamisesta.



http://innokas.fi/materiaalit
http://innokas.fi/materiaalit
https://kopiraittila.fi/

3.luokka

LUKUVUODEN ALUSSA
O Kerrataan koneiden perusperiaatteet ja niiden kasittelyyn liittyvat taidot.
O Kerrataan tunnusten kaytto ja koulussa kaytettavat sovellukset ja muistutetaan
oppilaiden huoltajia tarkastamaan Wilmassa olevat lupatiedot.
O Tarkastetaan Microsoft 365 —kansiorakenne ja padivitetaan sita. Kerrataan tiedostojen
siirtamista, kopioimista ja poistamista.

PERUSTAIDOT
O Harjoitellaan kokonaisen oppimisprosessin (kasityd) dokumentointia digitaalisessa
muodossa. Otetaan kuvia prosessin vaiheista ja liitetdan kuvat esitykseen (PowerPoint).
O Jatketaan Nappistaiturin avulla 10-sormijarjestelman kehittamista ja kdaydaan lapi hyvaa
tyoskentelyasentoa.
O Harjoitellaan hyodyllisten pikandppainten (Ctrl+C, Ctrl+V, Ctrl+X) kayttoa.

OHIJELMOINTI YM.
U Jatketaan ohjelmoinnin harjoittelua leikkimalla ja yksinkertaisilla valineilld seka
sovelluksilla (Bee-bot, Scratch jr.). Innokas.fi/materiaalit
O Harjoitellaan digitaalisen sarjakuvan tekemista (esim. sarjiskone.fi)

TIEDONHAKU JA MEDIA
O Kerrataan tekijanoikeusasioita. kopiraittila.fi
U Haetaan tietoa ja kuvia eri [ahteistad esim. esitelmaa varten. Harjoitellaan otsikoihin,
fontteihin ja kuvan liittamiseen liittyvia taitoja.
O Pohditaan nettikiusaamista ja sitd, millaista se on ja miten siihen voi puuttua.

4.luokka

LUKUVUODEN ALUSSA
O Kerrataan koneiden perusperiaatteet ja niiden kasittelyyn liittyvat taidot.
O Kerrataan tunnusten kaytto ja koulussa kdytettavat sovellukset ja muistutetaan
oppilaiden huoltajia tarkastamaan Wilmassa olevat lupatiedot.
O Tarkastetaan Microsoft 365 —kansiorakenne ja paivitetaan sita seka luodaan uusi kasityon
dokumentointitiedosto.

PERUSTAIDOT
O Harjoitellaan sahkopostin kayttoa: viestin kirjottaminen, ldhettaminen ja viestiin
vastaaminen. Kiinnitetaan huomiota aloitukseen, kohteliaaseen muotoon seka
lopetukseen.
0 Toteutetaan kasitoissa dokumentointiprosessi aiemmin opitun mukaisesti ja jatketaan
Nappistaiturin avulla ndppaintaitojen kehittamista hyva ergonomia huomioiden.

OHJELMOINTI YM.
U Harjoitellaan juonellisen tarinan kertomista digitaalisesti. Suunnitellaan juonen kulku ja
hahmojen erilaiset roolit ja toteutetaan suunnitelmat animaation keinoin (esim. iMotion,
StopMotion, Toontastic).

TIEDONHAKU JA MEDIA
U Harjoitellaan merkitsemaan lahteet tyohon oikeaoppisesti.
0 Keskustellaan sovellusten ja pelien ikdrajoista seka niiden maksullisista sisalloista.
O K&dydaan lapi sosiaalisen median hyvid ja huonoja puolia seka niihin liittyvia ikarajoja.



http://innokas.fi/materiaalit
http://sarjiskone.fi/
https://kopiraittila.fi/

5.luokka

LUKUVUODEN ALUSSA
O Kerrataan koneiden perusperiaatteet ja niiden kasittelyyn liittyvat taidot.
O Kerrataan tunnusten kaytto ja koulussa kaytettavat sovellukset ja muistutetaan
oppilaiden huoltajia tarkastamaan Wilmassa olevat lupatiedot.
O Tarkastetaan Microsoft 365 —kansiorakenne ja paivitetaan sita seka luodaan uusi kasityon
dokumentointitiedosto.

PERUSTAIDOT
0 Toteutetaan kasitoissa dokumentointiprosessia aiemmin opitun mukaisesti ja jatketaan
Nappistaiturin avulla nappaintaitojen kehittamista hyva ergonomia huomioiden.
O Kerrataan sdhkopostin kayttoa seka harjoitellaan tiedoston liittamista sahkopostiin.
U Harjoitellaan tekemaéan ja jakamaan Forms —kysely seka tarkastelemaan vastauksia.

OHJELMOINTI YM.
O Harjoitellaan omaa tuottamista (esim. IMovie) kuvaamalla ja editoimalla.
Mahdollisuuksien mukaan voi harjoitella myds Green screen —tekniikkaa.
O Harjoitellaan ohjelmointia ja robotiikkaa lisda (esim. valinnaisaineena).

TIEDONHAKU JA MEDIA
O Tehdaan projektityo tai esitelma, johon haetaan tietoa seka kuvia eri lahteistd. Merkitdaan
lahteet tyon loppuun oikeaoppisesti.
O Pohditaan turvallisia ja vastuullisia tapoja kdyttaa sosiaalista mediaa (henkilotiedot,
kuvien ja videoiden julkaiseminen).

6.luokka

LUKUVUODEN ALUSSA
O Kerrataan koneiden perusperiaatteet ja niiden kasittelyyn liittyvat taidot.
O Kerrataan tunnusten kaytto ja koulussa kaytettavat sovellukset ja muistutetaan
oppilaiden huoltajia tarkastamaan Wilmassa olevat lupatiedot.
O Tarkastetaan Microsoft 365 —kansiorakenne ja paivitetdan sita seka luodaan uusi kdsityon
dokumentointitiedosto.

PERUSTAIDOT
U Toteutetaan kasitoissa dokumentointiprosessia aiemmin opitun mukaisesti ja jatketaan
Nappistaiturin avulla ndppaintaitojen kehittamista hyva ergonomia huomioiden.
O Harjoitellaan tekemaan Word —tiedostoon kansilehti, paa- ja alaotsikot, sivunumerot seka
sisallysluettelo. Harjoitellaan rivivalien ja kappalejaon tekemista seka tekstin tasausta.

OHJELMOINTI YM.
U Harjoitellaan ohjelmointia tablettien ja tietokoneiden avulla (esim. code.org).
U Harjoitellaan ohjelmointia ja robotiikkaa lisda (esim. valinnaisaineena) seka harjoitellaan
3D-mallintamista mahdollisuuksien mukaan.

TIEDONHAKU JA MEDIA
U Harjoitellaan etsim&an tietoa myos eri kielilla (englanti, ruotsi).
U Harjoitellaan tekemaan lahdeluettelo.
O Keskustellaan turvallisuusasioista (esim. netti-identiteetti, vihapuhe, houkuttelu).
O Pohditaan, mita henkil6tietoja annetaan ja mihin.



https://code.org/

