Matin ja Liisan koulu

Valinnaisaineen opetussuunnitelma: Kuvataide - lautapelien lumoissa

Luokka-aste: 8lk tai 9 Ik (tai molemmat)

Oppiaine: Kuvataide — lautapelin lumoissa
Viikkotuntimaara: 1 vwh

Laaja-alaisen osaamisen alue (laita rasti X)

L1 Ajattelu ja oppimaan oppiminen__x_

L2 Kulttuurinen osaaminen, vuorovaikutus ja ilmaisu__x_

L3 Itsestd huolehtiminen ja arjen taidot__x_

L4 Monilukutaito_x__

L5 Tieto- ja viestintdteknologinen osaaminen___

L6 Tyoelamataidot ja yrittdjyys___

L7 Osallistuminen, vaikuttaminen ja kestdvan tulevaisuuden rakentaminen_x__

Tavoitteet:
e  Kurssilla tutustutaan lautapelien ja pelaamisen historiaan. Kurssin aikana pelataan lauta/poytédpeleja ja
pohditaan mika merkitys peleilld ja kisaamisella on ihmiselle.
e  Kurssin toteutetaan oma peli, johon kuuluvat myds toimivien sdaantojen luominen, pelikorttien,
pelinappuloiden ja sailytyslaatikon tekeminen.

Sisallot:
e  Erilaiset poyta/lautapelit
e  Tutustutaan keskeisimpiin lautapelejd tuottaviin firmoihin
e  Pelin suunnittelun perusteet

Oppimisympadristoihin, tyétapoihin, tukee ja ohjaukseen liittyvat erityispiirteet
e  Kurssille osallistumien vaatii yhteistyotaitoja.
e  Kurssille osallistuminen vaatii sitoutumista pitkdjanteiseen oman pelin kehittamiseen.

Arviointi

Hyviksytty/hylatty




